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ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ ПОКОЛЕНИЙ



ПОСЛЕВОЕННОЕ ПОКОЛЕНИЕ
- ОПТИМИЗМ
- ЗАИНТЕРЕСОВАННОСТЬ В КАРЬЕРНОМ РОСТЕ 
- СТАТУСНОСТЬ
- КОЛЛЕКТИВИЗМ И КОМАНДНЫЙ ДУХ
- КУЛЬТ МОЛОДОСТИ



- Вся жизнь – борьба!
- Фундаментальное образование
- Самостоятельность
- Добросовестность и ответственность
- Социальность
- Самореализация
- Возможность выбора
- Надежда только на себя

ПОКОЛЕНИЕ ПЕРЕСТРОЙКИ
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МОЛОДЕЖЬ XXI ВЕКА: 
ПОКОЛЕНИЕ СЕЛФИ
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ПРЕДСТАВИТЕЛИ ЦИФРОВОГО
ПОКОЛЕНИЯ
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МИФ 1 – ОНИ ХОРОШО РАБОТАЮТ В РЕЖИМЕ МНОГОЗАДАЧНОСТИ

ВЗРОСЛЫЕ – 38% ДЕТИ – 23%



МИФ 2 – ИНФОРМАЦИОННО-
ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КОМПЕТЕНТНОСТЬ

Удовлетворительный уровень владения ИКТ школьниками



МИФ 3 – НИЗКИЕ 
КОММУНИКАТИВНЫЕ НАВЫКИ

ИССЛЕДОВАНИЯ ПОКАЗЫВАЮТ, 
ЧТО ВИРТУАЛЬНОЕ ОБЩЕНИЕ НЕ УСТУПАЕТ
 РЕАЛЬНОМУ, С ТОЧКИ ЗРЕНИЯ ФУНКЦИИ 
СОЦИАЛЬНОЙ ПОДДЕРЖКИ И ПОЗИТИВНОГО 
ВЛИЯНИЯ НА ЧУВСТВО ГРУППОВОЙ
 ПРИНАДЛЕЖНОСТИ.

Е. СИВАК, ДИРЕКТОР ЦЕНТРА ИССЛЕДОВАНИЙ 
СОВРЕМЕННОГО ДЕТСТВА ВШЭ



ПОТРЕБНОСТИ
- Потребность в безопасности
- Интеллектуальная и физическая активность
- Краудсорсинг  (англ. crowd —«толпа» и sourcin—«использование ресурсов»)
- Геймификация —использование игрового мышления и динамики игр для
вовлечения в процесс решения учебно-профессиональных задач
- Использование цифровых технологий



«ИДЕАЛЬНЫЙ ВЗРОСЛЫЙ» ЭТО:
С КЕМ ВИДИШЬ

СВОЙ
РЕЗУЛЬТАТ

КТО ДЕЙСТВУЕТ ЛИЧНЫМ 
ПРИМЕРОМ: САМ 

СЛЕДУЕТ
 ТОМУ, ЧЕМУ ОН УЧИТ

КТО В ТЕБЯ ВЕРИТ И 
ГОВОРИТ, ЧТО У ТЕБЯ

ВСЕ ПОЛУЧИТСЯ

КТО ЗАДАЕТ
 НЕОЖИДАННЫЕ 

ВОПРОСЫ, О КОТОРЫХ
ТЫ РАНЬШЕ НЕ 
ЗАДУМЫВАЛСЯ

КТО РЕАЛИЗОВАН 
ВО ВСЕХ СФЕРАХ - И В
ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ, 

И В ЛИЧНОЙ, 
И ПРЕБЫВАЕТ 

В ГАРМОНИИ С МИРОМ



МЫ ЗНАЕМ, ЧТО ИМЕННО
ВЫ МОЖЕТЕ СТАТЬ ТЕМ
САМЫМ "ИДЕАЛЬНЫМ"

ВЗВРОСЛЫМ! 


